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Introduccién

En un esfuerzo por mejorar el nivéé habilidad, conocimiento y consistencia de los
arbitros entre los R el Comité de Arbitros de la BISFed y los Entrenadores deoArbit
BISFed han creado un Manual de Procedimied&arbitrosinternacionalesie la BISFed.
La expectativa es que todassIRIutilicen y sigan los procedimientos contenidos en este
Manual. Por favor, asegurese de traer una copia de este Manual de Préeettisncon
usted a los torneos BISFed.

Traduccion
Una version editable de las reglas esta disponible para los miembeodaseen traducir
las reglas a otros idiomas. Correo electronigomin@bisfed.comsi desea recibir este
documento. BISFed se esforzard por publicar documentos tradugdogmbargo, la
version en inglés es la copia final para todas isguias y apelaciones.

PROCEDIMIENTBSFEPARAVERIFICACIADE BOLAS Y

EQUIPO

Aspectos importantegparatener en cuenta antes y durante heerificaciondel equipo:

1

1

Se deben usar tramesasndependientes, una para la prueba Ri@st, otra para

la plantilla y otra para Ibasculeo peso

A lo largo de cada etapa deMarificacionde las bolas, cadaRldebe examinar el
estado de labolasde boccia en busealo elcolor definido ddasbolas(rojo, azul

y blanco)sin ninguna marca de corte visible, adhesivos, puntadas o costuras que
se separen o alteren la pelota. Cualquier bola cuestionable debe remitirse al
Arbitro principal como se especifica en la Regial.

Las bolas que no superaun pro@dimiento de verificacién seraretenidas y
colocadas en una bolsa de plastico transparente y etiquetadas con el numero del
atleta y el pais. La documentacién escrita debe hacerse en la hoja de verificacion
de equipo y bolabajo el nombre, nUmerg pais del teta.

Una bolsa mas grande debe estar etiquetada con el nombre del pais. Coloca todas
las bolas fallidas de ese pais en la misma bolsa.

Una hoja de verificacion de equipo y betkebe estar en cada equipo y estacion

de verificacion ddas bolas. E arbitro principal y el arbitro principal adjunto
combinaran la informacion de todas las hojas en una hoja maestra que se publica
en la "sala de arbitros".
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La verificacion del equipo debe proceder en el siguiente orden:

Prueba deRoll Test
La prueba d Roll Tesse realizara segun lo especificado en la Regla 4.7.2.3. El procedimiento
real para el cumplimiento de esta regla sera el siguiente:

1

El arbitro principal debe utilizar un nivel digital preciso proporcionado por BISFed
con el fin de mdir el &nglo de lacanaletade los dispositivos de prueba dedaje

de bolagRoll Est). Si este dispositivo no esta disponible, se utilizara una aplicacion
de teléfono movil. Solo el equipo de arbitros Y&lpueden verificar el &ngulo.

Para las comprobacionekeatorias,el angulo se verificard en la mafiana de cada dia
de competicion, y de nuevo solo si algo ha sucedido, como un movimiento de la
mesa 0 el dispositivo. Para la comprobacion del equipo, el angulo se verificar4 antes
del inicio de cadaurno de conprobacion @& equipo, y de nuevo sélo si algo ha
sucedido, como mover la mesa o el dispositivo.

ElAtleta, su aistente o Entrenador puede rodaamasar o prepardabolaantes de
colocar labolaen la mano deRlla cual debe estar en forma de cofdota: Una vez
gue labolaseentregaal R, labolano se rodaraamasaréo prepararade nuevo.
EIRItomara labolacolocada en su man(abolapermanece en la manen forma
de copague se colocd, no transferia bolaa la otra mano) y de una manesaave
y gentil, gre su mano paraolocar labolaen la parte superior de leanaletacon los
dedos apuntando hacia abajo. Asegurese de qealsdaos no bloquea la vista del
atleta de labolacontra la placa de inicio en la parte superior dedaaleta

La mano libre N@ca labolani el dispositivo ddRoll Test

EIRlabrira sus dedos, permitiendo quebalaruede por lacanaletapor su propio
pesa

Si labolapasa en el primer ) intento, el segundo (®) y eltercer (39 intento

NO SONhecesarios.

Si labolafalla el primer(1°) o segundo (2%) intento de la prueba, eRlusara la
MISMA MANOcon la que recibié ldbola para recoger suavemente k@olaen sus
dedos y raebicar la bola en la parte superior de laanaleta siguiendo los
procedimientos anteriores. NOTAO mueva & bolade una mano a la otra antes
de colocarla en la parte superior declanaleta

Sila bolafalla en la prueba d®oll Testel arbitro principaNI el arbitro principal
adjuntovolveran amtentar la pruebgA MENO®)UEse encuentre que @Ino sigud
los procedimientogorrectosde la prueba deRoll Test

Consulte los videos del procedimiento de pruebara#aje de las bolas(Roll Testpara
conocer los procedimientos correctos que se publican en el sitio web Bed&d "Acerca
de Boccia", "Funcionarios" y "Referentesttp://www.bisfed.com/aboutboccia/officials
2/referee
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Prueba de circunferencia dasbolas

La prueba deircunferencia de la bola se realizara segun lo especificado en la Regla 4.7.1
y 4.7.2.2. El procedimiento real para el cumplimiento de esta regla sera el siguiente:

Aqujero pequeiio de la plantilla de circunferencia:
1. Labola seré recogida suavemente [ox dedosRly colocada en elgujeropequefio
de la plantilla de circunfererai EIRIdebe colocar su mano libre debajo @gjujero
pequefio de la plantilla de circunferencia para atrapabdé a medida que cae a
través delagujeropequefio.
2. EIRIllevantara y girard suavementebalaen dos (2) direcciones adicionales (colocar
labolaen la plantilla cuenta como &ftintento).
3. La bola debe pasar dos (2) de los tresif®ntos sin caer a tra®@s delagujero
pequefio de la plantilla.

Si labolapasa el primer @y segundo (29) intento, no serealizaréun tercero (39).

Si labola pasa el primer giro ), cae a través del agujero en el segundo gif8 (2

pero pasa el tercegiro (3f% la bolapasa.

6. Si labolafalla en elAgujeroPequefio de la Prueba de Circunferencia, el arbitro
principalNI el arbitro principaldjuntovolveran a intentar la prueb& MENOS QUE
se encuentre que eRIl no siguid los procedimientos correctate prueba de
circunferencia.

ok

Agujero grande de la plantilla de circunferencia:
1. ElIRIdebe colocar su mano libre debajo dejjujero grande de la plantilla de
circunferencia para atrapar l@olaa medida que cae a travélg él.
2. La bola sera recogida suavemestan los dedogpor elRIly colocada en el agujero
grande de la plantilla de circunferencia.

Laboladebe caer a través del agujero grande befjiecto desu propio peso.

Si labolacae a través del agujero grande en el primer inten®), (Abolapasa.

5. Silabolafalla el primer intento (), elRIgirara labolamientrasla coge ya reubica
suavementeen el agujero grande de la pidla. Si labola falla el segundo2(®
intento, elRIrepetira este procedimiento para permitir que el atldengatres (3)
intentos para que Idolapase la prueba de circunferencia de agujero grande.

6. Silabolafalla en la Prueba de CircunferenciaAfpujero Grande, el arbitro principal
NI el arbitro principaladjunto volveran a intentar la prueb& MENOSQUEse
encuentre que elRI no siguid los procedimientogorrectos de prueba de
circunferencia

Hw
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Prueba @& peso de la bola

La prueba de peso dabolase realizar4 segun lo especificado en la Regla 4.7.1. y 4.7.2.1.
El procedimiento real para el cumplimiento de esta regla seré el siguiente:

1.

La bascula debe calibrarse utilizando el peso proporcionado por BISFed (en la caja
de plastico naranja queontiene el sistema informético, hay un peso de 275
gramos).

La bola de boccia debe recogerse suavementdos dedos del arbitro y colocarse
suavemente en la bascula.

Si la bola de boccia supera la prueba de peso (275-dL.2+{.), no se necesita
ningura otra accion.

Si la bola de boccia falla la prueba de pesbpladebe ser removida de la bascula,
poner nuevamente egero la bascula, y volver a pesabtaa.

Si la bola de boccia falla el segundo intento en la prueba de peswoldasera
rechazada retenida por el arbitro principal como se especifica en la Regla 4.7.2.5.

Prueba de dispositivos de asistencia (pruebaamaletg

EIRIseqguira los procedimientos establecidos en la Regla 5

1.

El Atleta, Asistenteo Entrenador extendera completamenta canaletacon todas

las piezas ajustables (como la base, el soporteatealetay los accesorios que
encajan entre si).

El Atleta, Asistente o Entrenadpondra lacanaletade lado para ver si cabe dentro
de la caja d&,5m x 1m.

Si lacanaletase ajustadiagonalmente de esquina a esquina de la caja, pero si el
soporte/base de la&analetase puede mover hacia arriba desde angulos de 0 a 90
grados, lacanaletadebe medirse y encajar en la caja en estas posiciones. Esto es
para asegurarse de que no hay urentaja injusta para un atletal utilizar una
canaletamas larga.

El atleta debe colocar todos los accesorios, incluyendo cualquier accesorio que
sostiene labola, que encajard juntos en la canaleta para la medicién,
independientemente de si el atleta juagon todos los accesorios al mismo tiempo.
** Si el atleta no juega con todas las piezacdealetaadicionales unidas entre si,
entonces todas las piezag deben encajajuntas. Consulte la Regla 5.1.
Lascanaleta que pasan la prueba deben tenera giqueta adhesiva colocada en
cada pieza de lzanaletaen el lado derechdlado derecho del atleta mientras
utilizan lacanaleta el lado izquierdo deRlya que estan de pidrente al atleta y
sucanaletg.

Dado que laganaletas pueden moverse en direoties complejas, si &lesta en
duda,debe llamar al &rbitro principal o arbitro princialjuntopara obtener ayuda.
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7. Unacanaletaque falla debe ser anotada en la hoja cenaleta Si el atleta hace
ajustesa lacanaleta lacanaletadebe medirse deuevo antes de que se le permita
ser utilizac en la competicion.

Prueba de altura de la silla de ruedas

EIRIseguira los procedimientos establecidos en la Regla 6.1.
1. El gliteo es la partposterior de la cadera que forma las partes carnosas sobre las
que se sienta una persona.

2. EIRImedird 66 cm desde el suelo hasta el punto mas bajo de donde el gluteo del
atleta esta en contacto con el cojin del asiento.

3. SielRIno puede ver donde esta emntacto el gluteo con el cojin del asiento debido
a una obstuccion visual, eRItomara su dispositivo de medicion y medira en el
interior de la obstruccioén visual desde la parte superior del cojin por el gluteo del
atleta hasta la parte superior de @bstruccion. Mida desde el suelo hasta la parte
superior de labstruccion visual y reste la medicién desde la parte superior del cojin
hasta la parte superior de la obstruccion visahs imagenes se agregaran en una
fecha posterior.)

4. Si el atleta tiene una parte del cuerpo diferente en contacto con el cojimgusea
sus nalgas mientras juega como sus rodillas, vientre, etc., el débera
a) presentar documentacion de los clasificadores para permitir esta posicion de
juego
b) la altura de la silla de ruedas se medira desde el punto méas bajo dondeela par
del cuerpo entra en contacto con el cojin del asiendOTA: el atleta no puede
levantar su cuerpo de rodillas cuando juegai juega de rodillasConsulte las
Reglas 10.9.1y 15.6.3

5. Recuerde, si la silla de ruedas del atleta es capaz de moverseandlocgay hacia
abajo, la silla de ruedas del atleta puede ser medida pBidlranteun partido si
se cree que es demasiado alNOTA: El arbitro principal debe tener en cuenta en
la lista maestra de equipamiento y verificacion de bolas si el atletacapaz de
elevar su silla mas alla des 66 cm. BRIpuede pedir a los atletas en kegamara de
llamadas unademostracion decomo se elevasu silla y quénhasta quealtura la
utiliza durante el partido.
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PROCEDIMIENTOS ©O&MARAE LLAMADAS

Procedimient®

1. Sepaaqué cancha estd asignado yaptletasestardnen su cancha. (normalmente
esto estargpublicado en la Sala de Arbitros)

2. No olvides una moneda, tus herramientas personales (el arbitro principal debe
aprobatasantes del torneo), un boligrafo y umypel. Epapelse utiliza para anotar
la informacion de su partido (fecha, hora, cancha, division, atleg(&) niumero(s)
y pais) y para informacion del libro de registro.

3. Estar en la puerta de lekamarade llamadacomo minimo5_minutosantes de que
cierre lacamarade llamadas. LLEGAEMPRANO!

4. Salude al administrador de amarade llamadasy asegurese de que sus atletas
estén registrados con el equipo adecuado.

5. Entre enlacamarade llamadag localiza a tus atletas

6. Presénesea los atletas, asishtes deportivos y entrenadores (Identifique si necesita
un traductor- Consulte la Regla 8.15)

7. Compruebe los numeros de dorsal de los atletas (Ilamelos por nombre y pais)
(Consllte las Reglas 8.3y 8.9)

8. Pregunte quiénes son los capitanes de los equigmesrgas.

9. Pregunte a los atletas si estan listos para el lanzamiento de la moneda (NOTA: Cosas
gue debe recordar #2)

10. Identificar los lados de la monegdgué lado es la cabeZaara)y qué lado es laola
(sello o cruz)

11.Lanzamiento de monedaddaga el lazamiento de la moneda lo mas rapido posible
en caso de que su cancha sea seleccionadaquarizol aleatorio de labolas

12.Lanza/gira la moneda, muestra el resultado del lanzamiento de la moneda a ambos
capitanes/atletas

13.El ganador del lanzamiento de laoneda elige la bola de color que lanzaran

14.Indique el color que lanzara cada lado (Tenga en cuenta esto en su papel)

15.Compruebe el nimero de bolas de Boccia y el nUmero de personas traidasrsala
de llamadas. (Consulte la Regla 8.2)

16.Compruebe el selladhesivade autorizacion en las sillas de ruedas (BC1, BC2 y BC4),
canaleta (consulte la Regla 8.10), documentacion para tpsayférulas (consulte la
Regla 5.8).

17.Pregunte a los atletas sobre cOmo se comunicaran con usted para pedir la puntuacion
y solicitar una radicion. Establece tu comunicacion con el atleta. (Consulte el
Apéndice I Gestos/sefales de los funcionarios)

18.Pregunte a los atletas acerca de los procedimientos de rutina que ellos y su asistente
deportivo suelen hacer
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19.Informe a los jugadore8C3 ya sus asistentes deportivos que sumaletas seran
verificada en canchagpara ver si tocael suelo.

20.Anota en tu papel los atletas titulares de Equipos y Parejas y quiénes seran los
sustitutos.

21.Pregunte a los atletas si tienen alguna pregunta.

22.El arbitro de la canchapuede ser asistido por otro arbitro, realizaeh control
aleatorio de bolasSi labolafalla, el arbiro principal o el arbitro principaidjunto
deben repetir la evaluacion. Sibalafalla de nuevo, el &rbitro principal, el arbitro
principaladjunto o el arbitro de lacanchadebe mostrar la tarjeta amarilla al atleta
en cuestiénlIntroduzca lainfraccion en la computadora, si la hay, ercdamarade
llamadas.

23.Llevar a cabo la comprobacién aleatoria deblalas segun el proceso desto en los
procedimientos de verificacion del equipo (Consulte la sesidon de procedimientos de
verificacion de bolas y equipos BISFed de este manual.)

24.Habrasetsde bolasde boccialel torneo proporcionados por el HOC en o cerca de la
camarade llamadas. Los aths pueden usar algunas de las bolas del set de torneo
(no necesariamente todo el set). Si se utilizan bolas de torneo, solo las bolas que se
utilizan se llevan a la canchBlOTA*Si se toma unbola del set, el resto del set se
deja en el area designaddeterminada por el arbitro principal con un pedazo de
papel con informacion del nombre y numero del atleta, pais, el numero de bolas
prestadas del conjunto, y el nombre del arbitro

25.Hable con ejuez delinea para ponerse de acuerén las sefiales de comigacion
gue deben usar en la cancha y cualquier otra informacion sobre como alertarle si hay
un problema. Si guez delineano esta en la sala de llamadas, hable con ella/él
cuando llegue a laancha

26.Asegurese de que todos losetls y su equipo estélistos y usted tiene suficiente
ayuda para proceder a la cancha. Informe al administrador cintearade llamadas
si necesita ayuda para llegar a la cancha.

27.En los torneos, se espera que Risjue no estén en la cancha para laugggte ronda
de partidos vayan a ladmarade llamadagpara ayudar a empujar a los atletas o llevar
el equipoala cancha.

COSAS PARA RECORBERMARADE LLAMADAS

1. Traiga cualquier cosa que pueda necesitar personalmente (tenga una moneda, sus
herramientas personales, un boléjo, papel, pafiuelos ggua, eto.

2. Los atletas pueden examinar las bolas de BosMNAEE S DESPUESe| lanzamiento
de la moneda. (Consulte la Regla 8.11)

3. Una vez dentro de laamarade Llamadas, los atletas, entrenadoressistentes
deportivosNO PUEDEN SALSR lo hacen, no pueden volvaringresami participar
en el partido (consulte la Regla 8.5). Si un atleta esta jugando partidos de ida y vuelta,
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y el atleta no puede venir a Emarade llamadagor quetiene que usar el bafio. Su
entrenador o Team Manager puede rstgarlos para el proximo juego (consulte la
Regla 8.6). Si hay un retraso en el horario, el arbitro principal o el delegado técnico
pueden aceptar una solicitud para usar el inodoro. (CeesalRegla 8.13). Si alguna
de estas situaciones se produce parapartido, asegurese de informar al arbitro
principal.

4. Prestatencion a los atletas. Tgaen cuenta la preferencia de los atletas que desean
hablar conusted en comparacion con aquellos queefieren no hablar antes del
partido. A algunos de los atleta® hes gusta hablar antes de su partido para que
puedanconcentarse.

5. Esté preparadgor si un Arbitro se retrasa en la cancha y tiene partidos consecutivos,
el Arbitro Principal puede pedél que cubra los procedimientos previos al
partido/ camarade Llanadas para el Arbitro queste retrasado

Sobre los procedimientoen la cancha

EntrarEn EI Campo De Juego
1. Lleva a los atletas a la cancha (e solfila de arbitro, lado rojo, lado azyyez de
linedayudante).
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3. Asegurese de que los sustitutos y los entrenadores estén ubicados al final de la
cancha junto a lanesade puntecion. Seleccione spartido enel sistema informatico
y asegurese de que si se introdujertas violacionesocurridasen lacamarade
llamadasen el sistema.

4. Recoger las bolas restantes a la zona designada (colocar las bolas no utilizadas del
atleta y sustituto(s) cerca de laesade puntuacion).

5. Al caminar hacia y desder@esade puntuacionyea si la cancha esta correctamente
limpia ytodas las lineas estan en buenas condiciones. Si no es asi, informe al arbitro
principal.

1
THAILAND

» Ri— .
i0 11

6. Compruebe si la parte inferior de cadanaletatoca el suelo (o no) cuando la
canaletase coloca completamente ea posicidn descendente. Esto se puede hacer
pasandode un pedazo de papel debajo de la parte inferior dealaaleta

7. verifiquecon el temporizadogue estdpreparado parainiciar losdos (2) minutos de

calentamiento.

Vaya ad linea V y espere el anuncfiniciar el calentamiento".

Comience el calentamiento usando el gesto "Indicacion para lanzar belas

calentamientd (como se indica en el Apéndice Gestos/signos de los funcionarios)

invitando a las bolas a la cancha.

© ®

SEMI-FINAL INDIVIDUAL B(3
H POLYGHRONIDIS
GREES
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10.Durante el calentamientoComparte cualquier informacion apropiadatenidaen

camara de llamadaon eljuez delineamientras se lanzan las bolas de calentamiento
(si no se compartié en la sala de llamadas).

UnaVez Que ECalentamiento Se Complete

1.

w N

o o

Asegurese de que las bolasan recogdas tan pronto como sea posible (por
asistentes fjuez de lined arbitro).

Recga lasbolas blancas identifiquela de cada lado.

Coloquda bola blancano utilizadhen el area designadzerca akeloj de puntuacion.
Compruebe con el temporizadpara asegurarse de qued tiempo enel reloj esel
correcto.

aseguesede preguntar &l temporizador yuez de lineaue estan listos.

Parese en la cruz, sosteniendo el iladior de colofpaleta yla bola blanca del lado
rojo, para esperar elnunciodelinicio del partido.

*** En el caso de televisar el torneo, la posicion en la "V" antes del calentamiento y de pie
enla"+" antes de comenzar el partido puede ser modificadard HOC.

Inicio De Un Parcial

1.

Entreguda bola blancal atleta y lueg volver a una posicion justo fuera de la

cancha por la "V"y la linea lateral cerca de la zdnada'blancano valid" *

1 (Sélo para los atletas de BC3, mientras usted esta retrocediendo a la posicion
adecuada, observe al atleta que seitgregola bola blane, para ver si l@analeta
hace el swin@ la derecha y a la izquierda. Simplemente movepmsicionar la
canaletaen la cajade lanzamientao es suficiente para cumplir con los criterios
de la Regla 5.5. laanaletaDEBE GIRARIa derecha y a la izaquda antes de
soltar la bola blancaSila canaletano gira a la derecha y a la izquiertkapola
blancaestacometiendo una falty sera retirada.
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2. Haga el gesto "Indicacion para lantabola blancd(como se indica en el Apéndice
1 ¢ Gestossefiales de los oficiales) invitant bola blanca la cancha diciendo
"Jack".

1 Elindicador de colopaletano se muestra al atleta.

3. Muestre el indicador de colopaletaal cronometrador.

. J o e
ASEGURESE DE CEREEELATLETBC3GIRE SU CANALEFTA

4. Mira el reloj para asegurarte de que el reloj esta funcionando.
Durante unPARCIAL

Actuar con naturalidad y no con demasiada autoridad.
Recuerde la posicion dedanchay nodé la espalda a los atletas.
Responda rapidamente a los signos dados poretieajuez delineao temporizador.
Tome decisiones con prontitud, dando explicaciones so6lo cuando se le pregunte.
9 Siun atleta no esta de acuerdo con el arbitro acerca de una decision que no
se trata de unanediciony solicita la presencia del arbitro pcipal, detenga

HwnNhPE

Boccia Intemational Sports Federation Ltd es una sdeid limitada por garantia registrada en Inglaterra y Gales, nimero 8199521
Direccion registradat01 New Cavendish Street, Londres W1WHR&irb Unido
Paginal3De?29

Fecha07 abril 2020



3¢
BISFed

Manual De Procedimientos De Arbitros InternacionaBESFed/2

el tiempo y llame al arbitro principal (HR) o arbitro princigdjunto (AHR)
para resolver la giacion *IMPORTANTE: Si la situaciésobre una
mediciondurante elparcial, el tiempo no se detiene si el atleta solicitpie
el HR o AHResn llamados a lacanchapara medr.

1 Mantenga cualquier discusién corta.

5. Silabolasale de los limites, anuncie "fuera” con el gesto especifico (ver Apéndice 1).

1 Si estd cerca de la linea, deje que se detenga por completo antes de
recogerlo, luego anunciduera” con el gesto.

6. Ponga cualquigbolaque salgale la cancha en érea/conteneda de bolas muertas
rapidamente, pero no se apresuney corray no camine entre los atletas y ltala
blanca recuerdano dar la espalda a los atletas

1 Solicite al juez dénearecibala bolaque ustedrecogidsi €l esta mas cerca
delarealcontenedor de bas muertas. El Comité de Refesprefiere el uso
de contenedores de bolas muertas en lugar de un area de bolas muertas y
preferiblemente dos (2) contenedores, uno a caaldol de la cancha.

7. Utilice el juez de lineacomo ayuda con kmediciores largas o los parciales
interrumpidos, si ustd esta en duda o se ha perdido alpagaesto en silencio y
con poco tiempo perdido.

8. Si un atleta decide no lanzar ninguniaa bola, dicale al temporizador que detenga
el tiempo, registre la hora y el nimero de bolas no lanzadas (NTB) en el sistema
informatico.

1 Cologue las bolas que no se tiren erda/contenedor de bolas muertas.

9. Si un atleta no recupera ur#la del contenedor/area déolas muertas antes del
comienzo del siguientparcial labolapermanecera en el contenedor/area telas
muertas durante el resto de es@arcial El atleta puede recuperar su bola del
contenedor/area de bolamuertas al completar eparcialactual paa su uso en los
parcialesposteriores.

Terminar Un Parcial Cuando No Se Ha OtorghiiftgunaBola De Penalizacion

1. Después de haber jugado todas las bolas, parese cerca de las bolas, anuncie y
presente el puntaje del parcial a menos que se necesite hatermmedicion para
determinar el puntaje final.

2. Si necesitehacer una medicidrpara determinar la puntuaciofinal, o un atleta
solicitahacer una mediciéninvite a ambos atletag@apitares al area de juego para
ver lamedicion (Véasgrocedimientos de medion.)

1 Si no esta seguro de la puntuacion, o un atleta soliciRIAHRyue mida, pida
al HR/AHR que confirme la puntuaci6tfIMPORTANTE: No le digas al arbitro
principal cual crees que es el marcador, ella /él dira la puntuacion final.
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3. Obtengala aprobacidondel puntajepor partede los atletas cuando esté en la cancha
y luego asegurese de que los atletas regresen a susdm®jagzamiento

4. Anunciar la puntuacion dgbarcial alto y claro. Obtengala aprobacionde los
atletad capitanes, a contumacion,realice elgesto 'Fin del Parcial ** IMPORTANTE:
No es necesario posicionarse en la linea V al hacer esto. Sin embargo, puede
acercarse a la linea V si cree que es apropiado (por ejemplo, cuando los atletas no
pueden escuchar al arbitro claramée, el Asistente Deportivo esta obstruyendo la
vista del atleta, o si el atleta necesita ayuda del arbitro para regresar a su caja
después de una medicion, etc.

6. Si utiliza el Sistma de Gestibn d€ompetencia BISFed (BCMS), el temporizador
necesitara algun tiempo para insertar los resultados y pulsar el sigyarnt&l Esto
hard queaparezcael mensaje de un (1) minuto. Asegurese de gumensajeesta
enla pantalla antesle recogeia bola blanca
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7. Entonces elRIrecoge inmediatamentda bola blanca anunciaen voz alta"Un
minuto”. (Ref., 10.7.4). **IMPORTANTE: Esta es la invitacion para que los
Asistentes deportivos y Entrenadores entren en el as&juego.

** | MPORTANTE: SIEMPREMPRUEBE LA PRECIS)I®@NA INFORMACID¥EL SISTEMA
INFORMATICO ENTRE BARCIALES

TerminarUn Parcial Cuando Se Kdorgado Una Bola DBenalizacion

Anunce la puntuacion actual a los atletas.
Asegurese de que l@gletas/capianes estén de acuerdoon la puntuacion.
Digale al temporizador la puntuaciéomye la agregual sistema.
El arbitro y ejuez de linealespejan el &rea de juego y ponen las bolas de colores
(incluyendola bola blancasi corresponde) del lado que njpegala bola de
penalizaciéren d area de labolas muertas.
5. Tome todas las bolas de coldel ladoal que se letorgo la bola de penalizacion
enséfeselas atleta.
1 En un juego de equipparejas el capitan decidird quién jugala bola de
penalizacién
1 El atleta que larezla bola de penalizaciGseleccionara una de sus bolas de color.
1 El arbitroseleccionary se quedara coastabola
6. Todas las bolas no utilizadas se colocaelérea de labolas muertas.
7. Entregudabolaseleccionada a ese atleta medida que se aleja agibparaentrar en
la posicion justo fuera de la cancha por la "V" y la linea de lanzamiento cerca de la
zona'"bola blancano valida'.
1 Muestre elindicador de colopaletaal atleta y al temporizadamientrasusted
dice "Un Minuto".
1 Asegurese de que el ateeBC3 balancea taanaletaa la derechay a la izquierda,
luego comprueben el relojque el tiempo ha comenzado.
1 A medida que ktiempo avanza, dRlpuedeanunciar en voz altd'l minuto, 30
segundos, 10 segundos, tiempo".
1 Si se anota umunto, utilice el gesto para indicar el punto en el indicador de
color/paleta
1 Siun puntdNO E&notado, utilice el gesto para "Bola muerBwla fuerd.
8. Si se ha anotado un punto, telmporizadoragregara un punto a la puntuacion para
eseparcialen el sstema informatico.
9. Paresgjunto a la cruz. Anuney presene la puntuaciorde ese parciagn elindicador
de color/paleta a los atletas/capitanes.
10.Obtergaaprobacion de amboatletas/capitanes
11.Una vez gue se obtierla aprobaciéonelRlanuncia Fin del Paial' junto con el uso
del gesta'Fin del Parcial
12.Muestre al temporizador la puntuacion contada y luego los espectadores.

HwnNPE
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13.Si utiliza el Sistema de Gestién de la Competencia BISFed (BCMS), el temporizador

necesitara algun tiempo para insertar los resuttag pulsar el siguienfgarcial Esto
hara queaparezcael mensaje de un (1) minutdsegurese de que esta en la pantalla
antes de recoger Iaolade penalizacion.

14.EIRIrecoge inmediatamentéa bola de penalizacioy anuncia "Un minuto”. (Ref.,
10.7.4) **IMPORTANTE: Esta es la invitacion para que los Asistentes deportivos
y Entrenadores entren en el &rede juego.

** IMPORTANTE: SIEMPRE COMPRUEBE LA PREES$IONNFORMACI@¥EL SISTEMA
INFORMATICO ENTRE BARCIALES

Entre Parciales

Cuando cornenza el "minuto” entre loparciales

1. Los Asistentes/Entrenadores Deportivos puedegresara la cancha.

2. Las bolas son recogidas por los asistentes deportivos/entrenadgoezs/de
lineadReferee (**Nota, el arbitro debe comprobar la exactitud de la purdgion
antes de recoger y devolver las bolas).

Verifique que lahoja de resultados sdiligenciacorrectamerte.
4. Después de 45 segundos anuncie "Quince (15) segundos".
A El arbitro debe recogda bola blancg empezar a caminar hacia los atletas con
15 segunds restantes entre loparciales
5. Después de un minuto anunciar "Tiempel'arbitro inmediatamente entregka
bola blancal siguiente atleta para comenzar el siguiepgcial

w

REVISION DEL POSICIONAMIBRNIGACANCHA

Inicio de unparcial
1. Entreguelabola blancay luego vuelva a una posicion justo fuera de la cancha por la
"V"vy la linea lateral cerca del aréaola blanceno validd.
2. Invitala bola blanca la cancha con un movimiento arrollador de tu brazo y dk"Jac
(bolablancg" o "Jackbolablancg por favor".
3. Muedre el indcador de colonpaleta al temporizador, pero asegurese de que el
atleta BC3 gire laanaletaantes de soltata bola blanca

Durante unparcial
1. Coldcate cerca del area de juego @atas), es decir, ligeramente delante, y a un lado,
de la bolablanca(entre los atletas ya bola blancay ligeramente girado hacia los
atletas (no deberias estar mirando hacia el lado opuesto). Utilice esta posicion para:
1 Poderver a los atletas.
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Usted no esta interfiriendo con la vision del atleta dbdéa

Puederetirar cualquier bola lanzada antes de que causeancial interrumpido
No se le utiliza como objetivo.

Usted no interfiere con la vision dadloj por parte delatleta.

= =4 —a -9

N

Estar estacionario mientras el atleta se prepara para lanzar.
3. Mantenga elmovimiento en la cancha al minimo, pero si tiene que cambiar de
posicion:
1 No cruce entre las bolas y los atletas.
1 Muévaserapido pero no corran la cancha.
4. Siempre tenga una posicion apropiada en relacionlagosiciorde labola blancay
la situaciérdel partido.
5. Eljuez delinea debe encontrar su posicién el lado opuesto de la cancha la que
el Arbitro esté posicionado

PUNTO IMPORTANTE PARA SABER: Al llamar al HR/AHR a la cancha, el HR/AHR le pedira
al arbitro que se aleje de los #&tas y explique por qué fueron llamados a la cancha. NO
contindie discutiendo la situacion con los atletas mientras espera el HR/AHR. Toda su
atencion debe estar en el HR/AHR. Una vez que el HR/AHR tiene su opinion (ngargen
explicacion breve), se comnicara con los atletas para entender sus preocupaciones
opiniones. Una vez mas, el arbitro dedanchano debe estar hablando con los atletas en

este momento. Una vez que el HR/AHR crea que entienden claramente la situacion,
tomara una decision final e informara al arbitro y a los atletas.
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Medicion

ProcedimientosDe Medicién

1.
2.

o o

Pidale a sjuezde linea HR/AHR que le ayude a hacer mediciones largas
Realice mediciones de tal manera que los atletas puedan ver la medicion. Nedloq
la vista del atleta.
1 Puede designar donde desea que los atletas se posicionen mientras esta haciendo
las mediciones para que veanmejor y nomuevanningunabolay, sin embargo,
le den el espacio que necesita para realizar la medicion.
Medir s6lo cuado usted como arbitro no estd seguro de quién va a lanzar a
continuacion o a peticion de un atleta (durante el tiempo del ajleta
Sea consistente sobre la forma de mediNCAmueva las bolas durante yarcial
paramedir).
Medir desde la boldlancahaciala bola de color
Mida primero la bola sin puntuacién mas cercana del oponente y luego la(s) bola(s)
que puntdan
No toque las bolas al medir, a menos que se necesiten mediciones adicionales, pero
son imposibles de hacer debido al posicionamiento de l¢ssljoe puntian
La(s) bola(s) de puntuacion se puede quitar para hacer la medida adicional de las
otras bolasde colorsi:
a) primero obtenga la aprobaciéde ambosatletas/capitanes para mover las bolas
con el fin de hacer lawedicionesadicionales
b) Comuwique claramente a los atletas/capitanespantuacion actual antes de que
se retirenlasbolas
c) poner elindicador de color/paleta en el suelo con el color de puntuacién hacia
arriba y colocar Ig)bola(s)de puntuaciorretiradaen el indicador de col/paleta.
Soloretirar las bolas dguntuacion que se deben mover para hacer la medigidn,
retirar todas las bolasle puntuacion.
Cuando sea necesario medir la distancia entre las bolas (al final gdarcia), el
arbitro DEBHnvitar a ambos atlets/capitanes a la cancha antes de medir para evitar
perder el tiempgutilizando el signo/gesto de los funciamos.
Mida unasegundd?®vez Si el atleta pide al arbitro que mida usegundd?? vez,
el arbitro puede hacer unsegundamedicion Si elatleta todavia no esta de acuerdo,
el arbitro principal o arbitro principadjunto debe ser llamado si ttavia hay un
desacuerdo.

ComoHacer Mediciones

1. Uso de calibradore&ompas:

1 Asegurese de saber dénde se encuentran las bolas circundantes para no
desorganizalas bolas.
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1 POSICION DEL CUERPO: La mejor y preferida posicion del cuerpo es tanto con los
dedos de los pies y las rodillas 0 ambas espinillas (parte inferior de las piernas
justo por encima de los pies) como con los antebrazos (parte intiilms brazos
justo porencima de las manos) o con el lado del dedo mefiique de las manos en
contacto con el Piso. Esto proporciona una base estable y segura para que usted
pueda medir. Con la aprobacion del HR, se puede utilizar un posicionamiento
alternaivo.

1 Primero, midc la bola de color que n@sté puntuandoque crea que estd mas

cercade la bola blancg luego compag esa medida con las otras bolas de color.

Una vez mas, siempre tenga cuidado de no tocar/mover las bolas al medir.

Comienceabriendoel compas ligeramente magrande que el espacio entfa

bola blancay la bola que se esta midiendo.

1 Poco a poco haz gues brazos delcompassecierrenhasta que encajen entria
bola blancay la bola de color que se mide, tocando la parte mas gorda/mas
ancha/mas grade de las bolas.

= =4

2. Uso de unainta métrica (metrao)

7 Coloque el cuerpo de la cinta métricalarbola blancy extienda la cinta métrica
desdela bola blancédasta la bola de color que esta midiendo.

! Como se menciond anteriormente, para mediciones largaale a syuezde
linea que le ayude. Pidajakzde lineaque tome el extremo movil de la cinta
métrica y coloque suavemente la pieza vertical del extremo junto a la bola que se
esta midiendo.

1 Bloquee la cinta métrica en su lugar.

1 Desliceprimerolenta y suavenente el extremo de la cinta métrica lejos de la bola
de color

1 Tenga cuidado de no dejar caer la cinta métrica para evitar golpear las bolas que
esta tratando de medir.

3. Uso de urcalibradorde bujias:
{1 Utilice una posicién similar del cuerpo corse mencionécon anterioridad al
medir conel compas
1 Primero, mic la bola de color que nanote puntuacionque crees que esta mas
cercade la bola blancg luego compara esa medida con las otras bolas de color.
1 Comience corpocosmedidores y agregue lentamente mas adita que mida
hasta que no pueda agregar mas medidores sin mover las bolas.

4. Uso de una linterna:
1 Para mediciones extremadamente cercanas, la lintesextremadamente Util.
1 En estas mediciones catas, usted esta buscando para ver si hay un vacio/punto
negro/rotura en el haz de luz.

Boccia Intemational Sports Federation Ltd es una sdeid limitada por garantia registrada en Inglaterra y Gales, nimero 8199521
Direccion registradat01 New Cavendish Street, Londres W1WR&irb Unido

Pagina20 De 29
Fecha07 abril 2020



T

5. Para determinar si una bola esta fuera de los limites: Utilice un pedazo de papel, su
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Usted recesitara encontrar la mejor posicion para hacer brillar la luz y es posible
que deba mirar en varias y diferentes direcciones (por ejemplo, desde arriba,

desdeel costado, mirando hacia arriba debajo de las bolas).etc

linterna o elcalibradorde bujia mas delgado:

T
T

Nunca fuerce el papel o etlibradorde bujiaen una posicion.

Al medir las bolas que pueden estmbresaliendo/ocandola lineaque delimita

la canchatenga el papel @l calibradorde bujia paralelo a la linea y mueva
lentamente el papel el calibradorpara cubrir la linea hasta que cubra y tome el
lugar del borde interior de la linea porlatiovéalidodel ampo juego.

Si no puede mover el papelebcalibradorhastala posicion de cubrir la linea y
tomar el lugar del bordenterior de la lineadel campo de juego antes de
encontrarse con la resistencia, bala esta tocando la linea y esta fuera de los
limites.

Por favor, recuerde nunca forzar el papedle@alibradorporque puede mover la
bola.

*** IMPORTANTE:

M

= =4

PENSAR ANTES MBVER LA BOL#):Nunca mueva bolas a menos que sea
absolutamente necesario para hacer una medicion. Cuando las bolas estan
extremadamentejuntas, puedes correr el riesgo de golpear o mover otra bola
en el proceso de quitar undola del area de puntuacién. Pensar... hay otra
manera de hacer una medicién sin quitar ubala.

Si usted debe quitar una bola de puntuacién con el fin de hacer orelicion,
asegurese de obteneaprobacion deambos atletas/capitanesantesde mover

la bola. Una vez que se mueve un#la es dificilreubicarlaexactamente en la
posicién que estaba antes, asi que asegureseobgener aprobacionantes de
quitar unabola.

Coloque el indicador de colopaletaen el suelo con el color de la bola que esta
quitando hacia arriba

Coloque la bola que ha quitado en el indicador de colmaleta.

Después de acordar el puntaje, intenteubicarlas bolas quese movieron para
beneficio de los espectadores y del asistente deportivo.

Puntuacion

1. No es necesario posicionarse en la linea V al presentar la puntuacién. Sin embargo,
puede acercarse a la linea V si cree que es apropiado (por ejemplo, cuando los atletas

no pueden escuchar clarante al arbitro, el Asistente Deportivo esta obstruyendo
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la vista del atleta, o si el atleta necesita ayuda del &rbitro para regresar a silecaja
lanzamientodespués de uamedicion, etc.

2. Anunciar la puntuacién en voz altacharacuando los atletagstan en sus cajage
lanzamientg indicando los puntos en el indicador de color/paleta (delante del color
de puntuacién) y después dienza las bolas dgenalzacion

3. Después de anunciar el puntaje, espere unos segundos trageobtiene la
aprobaciénde los atletas

4. Cuandoobtenga la aprobacionle ambos atletas/capgines, anunce en voz alta y

claramente”’END FINISHED" con el gesto.

. Asegurese de que la puntuacion es correcta en el marcador

. El temporiador necesitara algo de tiempgmara insertar los resultados y presionar el

siguienteparcial Aparecera el mensaje de un (1) minuto. Asegurese de que esto esté
en la pantalla antes de levanti bola blanca

7. Una vez que el mensaje se muestra en la pantalla, el Rl levanta inmediatalaent
bola blancay anuncia "Un minuto”. (Ref., 10.7.4*IMPORTANTE: Esta es la
invitacion para que los Asistentes deportivos y Entrenadores entren en el area de
juego.

o O1

Tie-Break(Desempate)

1. Cuandoocurrea untie break(Desempate)el temporizador neesitaraalgotiempo
para insertar los resultados y presionar el siguigraecial Aparecera el mensaje de
un (1) minuto. Asegurese de gaetoesta en la pantalla antede recogera bola
blanca

2. Una vez que el mensaje se muestra en la pantallR]ecoge inmediatamentéa
bola blanca yanuncia "Un minuto". (Ref., 10.7.4}*IMPORTANTE: Esta es la
invitacion para que los Asistentes deportivos y Entrenadores entrerebarea de
juego.

3. Después de eso, el arbitro se acerca a los atletas, pregults atletas/capitanes
gue lado de la moneda elijen en déhnzamientq verifique que los asistentes
deportivosBC3esténen sus posiciones

4. Silos atletas/capitanes no pueden ponerse de acuerdo sobre gliganel lado de
la moneda que quiere esl lanamiento, el Arbitro puede darla elegiral atleta que
no lo hizo en elanzamiento de la moneda end¢amarade llamadas.

5. El atleta/capitan ge gana el lanzamiento de la moneda decide qué lado lanza la

primera bola de color.

. La bola blancdel atletalado que lanza la primera bola de color se coloca en la cruz.

. Comience eparcialindicando el color del atleta que va a jugar

. Si se produce un gendotie-break(desempatg, hay un minuto entre ellosha bola

blancadel lado contrario se coloca en la cruz.

0 N O
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*NOTA:

1 Al ejecutar un tibreak(desempatg, siga los procedimientos para "Durante un
parcial'.

1 Al completar un tiebreak (desempat8, siga los procedimientos par&ihalizar
un parcial.

Finalizacion de un partido

Después de que los atletas hayagprobado la puntuacion para esparcial anunciar
y hacergestosdFindel parcial.

=

Mostrar altemporizador y espectadores la puntuacion para paecial
2. Muestre a los atletas y anuncie la puntuacién final del partido. Cuando estén de
acuerdo, muestre y anurer el temporizador y los espectadores la puntuacion final
del partido.
3. Recga la bola ldncapero noanuncieun minuto.Dirijasea los atletas yelicitelospor
un buen partido.
4. Las bolas pueden ser recogidas por asistentes deportivos/entrenaglozessde
linea.
5. Compruebe el sistema informético para asegurarse de que todas las puntuasiones
correctas.
6. Asegurese de que todas las infracciones y sanciones se anoten en el sistema
informético para ese partido
A ¢En @é parcialocurrio la infraccion?
A La viol@ionque ocurrio.
A La sancién que seorgo.
7. Se debe registrar el nimero de bolas no lanzadas enuadtial
8. Asegurese de que el nombre del cronometrador jpet de lineastan en el sistema
informatico paraese partido
9. Obtenga la confirmacién dleronometrador/juez de linea
10.Deje que el atletatapitan apruebe la puntuacién en la computadordi el
atleta/capitan no puede alcanzar fisicamente el "boton de aprobacion” en el teclado,
el atleta puede dar permiso al arbitro para aprobar la puntuacion enhbmendel
atleta.
11.Incluso si un atleta o cagibh no est4 de acuerdo en aprobar la puntuacién en la
computadora, el arbitro aprobara el partido en la computaddtr&uando el arbitro
aprueba la puntuacion, esto inicia el reloj para posibles protestas.
12.Asegur#e de que ambsbolas blancasean devuelisa los atletas.
13.El arbitro debe cerrar sesi@n elsistema informatico.
14.Asegurese de dejar todo el equipo de arbitro proporcionado por el HOC en la cancha.
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15.Asegurese de que todabandonenla cancha al mismo tiepo, llevadndose todsu
equipo con ellos.

16.De él ordercorrectoa los atletagpara salir de la canchal,ganador, perdedoijuez
de linea (a menos que plezde linea oRInecesien ayudar a empujalas sillas de
ruedas.

17.Salga de laanchapor la rutay lugar predefinido.

18. Preséntese ena mesa del Arbitro Principal antes de abandonar el campo de jego
confirme el partido en el sistema

Nota:

Cuando se utiliza el CMS BISFed, es muy importante que el cronometrador presione el
boton de finalizacion antes de que los jugadmeaprueben el partido o causara un
problema con el tiempo de finalizacion.

1 Si el atleta fisicamente no es capaz de confirmar la puntuacion, pida permiso al atleta
para confirmar la puntuacion en su nombre.

1 Si el atletano quiere firmar la hoja de puntuacigel arbitro debe firmar/aprobar la
hoja de puntuacion. El arbitro debe informar al RRHH que un atleta no aprobé el
marcador.

1 El arbitro debe cerrar sesion en el sistema informatico antes de salir de la cancha.
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Apéndicel ¢ Gestos Signos De Los Funcionarios

SituaciénA Sefalar DescripcionDel Gesto GestoPor Hacer

Indicacion para lanzar
bolasde calenfamiento, o

Mueva la mano para indicar

el lanzamiento y diga:
bola blanca " . ; "
Comienzecalentamiento”, o
1 reglal0.1 "Jack”.
1 regla10.2

Indicacion para lanzar ung Mostrar indicador de color

bola de color: de acuerdo con el color del
1 regla10.4 lado que realiza el
1 regla 10:5 lanzamieno.
1 regla10.6

Sostenga el indicador hacia
los lados contra la palma de
la maro con el borde que
Bolas equidistantes muestra a los atletas.

1 regla10.12 Indicador de volteo para
mostrar quién va a lanzar
(como arriba)

Coloque la palma de la man
sobre los dedos de la otra
mano, que estan en una ling

Tiempo Técnico verticd (dibujando una "T") y ,
o médico: diciendo qué lado lo pidi6
1 regla5.7 (por ejemplo, médico o |

1 regla6.2 técnico

regla 18
T g tiempo fuera parag nombre

del atleta / equipo / pais /
color de labola).
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Sustitucién: Gire un antebrazo alrededor

del otro.
1 regla10.16

Medicién Pon una mano al lado de la
otra y deshazte de ellas com
1 regla4.6 si usaras una cinta métrica.
1 reglall.6
- e

El &rbitro pregunta si los

/

4

atletas quierenir a la Apunta a los atletas y luego
cancha: al ojo del arbitro.
1 reglall.6

—

Comunicacién

. o Sefale la boca 'y mueva el
inapropiada: L
dedo indice lateralmente cor ‘
1 regla15.5.3 la otra mano.
1 reglal6é

Sefiale ldolay levante el o
Bola muerta/salida de antebrazo verticalmente con
bola: la mano abierta con la palmg
de la mano hacia el cuerpo
1 reglal10.6.2 del &rbitro y diga: "Fuera" o ‘
1 regla10.10 "Bola muerta". Entonces
f regla10.11 levanta labolaque salio.
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